
  
 
 
GP FOX International – Allgemein 
 
Alle angemeldete Fahrer des GPSeries.com Website, musst die Normative folgen um zu rennen 
und Punkte zu bekommen. Normativ verpassen wird stark bestrafen. 
 
Die Rennen findet je Dinstag um 22:00 Uhr (+01 GMT) statt. Änderungen, Verspetungen (oder 
Vertragung) können vorgeschlagen werden wenn viele Teilnehmer konnen nicht vorbei 
kommen. Diskussionen dafür kann man im Sektion „paddock“ finden. 
 
Je Renntag, um 21:00 Uhr, das Server würdet mit Passwort geschlossen. Seit denn, nur 
angemeldete Fahrer des Event konnen zutritt zu Server haben. Das Passwort würde sich im 
Event Sektion für solche Fahrer gezeigt. 
 
Wenn gibt es genug freie Platzte im Server, auf Wunsch und nach Erlaubnis der Organisation , 
angemeldete Teilnehmer im GPSeries.com können als zuschauer verbinden. 
 
Nummer für Fahrer wird nach letzte Meisterschaftstabelle (GP FO8) vergeben. Fahrer, der 
solche Meisterschaft nicht gelaufen sind, können zwischen #41 bis #999 wählen. Um ein 
Nummer zu bekommen, es ist nötig ein Post im Sektion „paddock“ wo jede Person muss dafür 
bitten. 
 
RENNEN ANMELDUNG 
 
Es kommt darauf an wie viele Teilnehmers sind in ein Rennen angemeldet, sollen sie in zwei 
verschiedene Divisionen getrennt werden bis zum maximal 32 Fahrer pro Server. Dafür, es ist 
nötig vor allen Rennen eine Pre-Qualifikation zu laufen. 
 
Solche Event findet sich seit Ende letztes Rennen bis Anfang nächstes. Drin, jede Fahrer muss, 
im unser Server, eine schnell Runde fahren, und dann sein beste Zeit im website aktualisieren. 
 
Um in Rennen zu anmelden und danach, beste Zeit aktualisieren, muss man die folgende 
Schritte folgen: 
 

1. Im Website Anmelden 
2. Termin Sektion erreichen  Obere-recht seite von Website 
3. „Inscribirse“ drücken (Anmelden) 
4. „Actualizar PB“ drücken (PB Aktualisieren) 

 
Wenn die Fahrer langsamer als 107% des schnellste Runde ist, die Organisation behält das 
Recht dieses Fahrer vor rennen. Besondere Entscheidungen können gemacht werden für 
Teilnehmer die Konsistenz und Sicherheit demonstrieren konnen. 
 
Wenn ein angemeldetes Fahrer kein Aktualisierung des Zeit macht, er/sie wird im langsamere 
Division. 
  
Wenn ein angemeldetes Fahrer presentiert sich nicht, er/sie bekommt automatisch eine 
Bestrafung: DNS für diese Rennen und keine erlaubnis um nächste zu laufen. 
 
Das wetter wird aleatorisch.  
 
Bitte, andere Regeln und Normen wie Behnemung, Teams & Punkte Systeme können unter 
Hauptseite gefunden werden: GPSeries > Normen. 
 
 
 
 
 
 
 
 



  
 
RENNTAG: Qualifikation 
 
Das Qualifikation hast 3 Teile: 

 Q1: 10mins, die 16 schnellste Fahrer ins näschte Runde werden. 
 Q2: 10mins, die 8 schnellste Fahrer ins näschte Runde werden  
 Q3: 8 mins, Pole-Position Kampf  

 
Wenn gesagt, alle Fahrer müssen raus von Garage mit Qualifikation Setup. Einmal man ist 
ausgeknockt, kann nicht wieder fahren. 
  
Nach ein Notfall, der Wagen kann nicht durch „ESC + Garage“ zurückgesetzt werden. Wenn 
gemacht, der Fahrer kann nicht wieder fahren. Das automatisches System erlaubt nicht solche 
Aktionen deswegen man muss den Wagen im pit-lane reparieren. Wenn Schaden zu wichtig 
und schwer sind, es ist vorgeschlagen dass Fahrer die Qualifikation verlassen. 
 
Pit-Stop sind nur erlaubt umzu: Reifenwechseln, Setup Änderungen, Reparationen. Kein Refuel 
oder Verbundreifen wechseln. 
 
Für die Qualifikation, den Fahrer muss nur R1 reifen in ein einziges Session laufen, denn die 
restliche mit R2. 
 
Wenn ein Fahrer das Q3 erreicht, er muss das Start des Rennen mit gleichende Reifen als im 
Q3 gelaufen sind. 
 
RENNTAG: Rennen 
 
Positionen für dem Rost würden nach Zeiten pro Runde von Qualifikation zuteilen. 
  
Fahrer die, kein Zeit haben, werden am letzte Positionen seine Stellungen erreichen. 
Bestrafungen, nach Qualifikation, können jetzt verwenden. 
  
R1 & R2 Reifen mussen benutzt werden.  
 
Es ist obligatorisch zwei Pit-Stops. 
 
Es gibt keine bestimmte Regeln oder Normative um zu fahren… that’s racing! Fährt Schneller 
oder nicht fahren!!  
 
 
Bemerkungen: 

 Es ist nicht erlaubt, Reifenverbund zu mixen: alle Setups musen gleichende Reifen 
vorne und hinter haben. 

 


